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1. Scopul turneului

1.1 Scopul organizarii Turneului de fotbal ,Viitorul” (in continuare - Turneul)
rezida in urmatoarele:

- identificarea fotbalistilor talentati;

- ridicarea maiestriei fotbalistilor;

- Intarirea relatiilor sportive interregionale;

- promovarea principiului ,Fair Play”;

- schimbul de experienta intre antrenori;

- selectia jucatorilor pentru formarea Selectionatei Nationale a Moldovei U15.

2. Organizarea turneului
2.1 Organizarea si desfasurarea turneului se atribuie in competenta

Departamentului de Dezvoltare Tehnica al Federatiei Moldovenesti de Fotbal.
Pentru coordonarea activitatilor organizatorice poate fi constituit un comitet
organizatoric al turneului.

2.2 Termenii de organizare a turneului (perioadele) se vor stabili de catre
Departamentului de Dezvoltare Tehnica al Federatiei Moldovenesti de Fotbal.

3. Participanti

3.1 La turneu participa patru selectionate regionale (Selectionata NORD;
Selectionata SUD; Selectionata CENTRU; Selectionata EST) si patru Centre de pregatire
pentru Copii si Juniori selectate de catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al
Federatiei Moldovenesti de Fotbal.

3.2 Formarea selectionatelor regionale se atribuie in competenta antrenorilor
regionali ai Scolii Federale de Antrenori din cadrul Federatiei Moldovenesti de Fotbal.

4. Inregistrarea jucitorilor

4.1 Anul nasterii jucatorilor care pot fi selectati cu drept de joc in cadrul turneului
se stabileste de catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al Federatiei
Moldovenesti de Fotbal.

4.2 In scopul maririi arealului de selectie, Selectionatele regionale si Centrele de
pregatire pentru Copii si Juniori, au dreptul de a inregistra jucatori nascuti in urmatorul
an consecutiv celui de selectie, dar nu mai mult de 6 (sase) jucatori in tabelul nominal si
maximum 3 (trei) jucatori concomitent in teren pe durata meciului.

4.3 Inregistrarea echipelor se efectueaza de citre coordonatorii de competitii din
cadrul Oficiilor Regionale ale Federatiei Moldovenesti de Fotbal.

4.4 Fiecare echipa prezinta coordonatorului de competitii din cadrul Oficiilor
Regionale ale Federatiei Moldovenesti de Fotbal urmatoarele acte:

- Tabelul nominal completat in grafie latina, forma tiparita, in doua exemplare
(numele de familie al jucatorilor se indica strict conform certificatului de nastere, in
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ordine alfabetica). Centrele de pregatire pentru Copii si Juniori vor aplica stampila
administratiei.

- Certificatul medical in conformitate cu prevederile Regulamentului Campionatului
Republicii Moldova la Fotbal Copii si Juniori.

- Legitimatia jucatorului participant in Campionatul Republicii Moldova la Fotbal
Copii si Juniori.

4.5 Termenii limita de prezentare a actelor se vor stabili de catre Departamentul
de Dezvoltare Tehnica al Federatiei Moldovenesti de Fotbal.

4.6 Pot fi inregistrati pentru participare in turneu doar jucatorii inregistrati in
sistemul COMET cu drept de participare in Campionatul Republicii Moldova la Fotbal
Copii si Juniori.

4.7 Pentru participare la turneu, se admite inscrierea in tabelul nominal pana la 30
de jucatori.

5. Formula de desfasurare

5.1 Turneul se va disputa intr-o grupa de 8 (opt) echipe, sub format de Liga, dupa
principiul fiecare cu fiecare, sistem TUR. Locul de disputare a meciurilor ultimei Etape
(7-sapte) se stabileste de catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al Federatiei
Moldovenesti de Fotbal.

5.2 Formatiunile fotbalistice participante in turneu, pe toata durata turneului, au
dreptul de a modifica tabelul nominal prin includerea altor jucatori, cu conditia
respectarii procedurii de Inregistrare a jucatorilor conform prevederilor
prezentului Regulament, precum si a Regulamentului Campionatului Republicii
Moldovaﬂla Fotbal Copii si Juniori.

5.3 In raportul de meci formatiunile fotbalistice pot sa includa nu mai mult de 22
jucatori.

5.4 Din randul jucatorilor inscrisi in raportul de meci, pot fi efectuate 9 schimbari
de jucatori pe durata meciului. Se permite efectuarea schimbarilor de jucatori in
maxim 3 opriri de meci. Schimbarile efectuate in pauza meciului nu se considera ca
oprire de meci.

5.5 In cazul in care ambele echipe efectueazi schimbarea de jucitori simultan, se
va considera ca oprire de meci pentru ambele echipe. Exceptie constituie situatia cand
jucatorul s-a accidentat si nu mai poate continua jocul, iar toate modificarile au fost
efectuate. In acest caz, se permite schimbarea aditionala de jucitori.

5.6 Cu 60 minute inainte de meci reprezentantii echipelor trebuie sa fie
prezenti la sedinta tehnica. Raportul trebuie sa fie indeplinit in SISTEMUL COMET de
citre reprezentantii echipelor cu 30 minute tnainte de meci. In cazuri de fortd major3, se
admite completarea raportului de joc pe suport de hartie, cu conditia ca acesta sa fie
transmis organizatorilor in maxim 24 de ore dupa disputarea meciului.

5.7 Durata meciurilor: 2 reprize x 40 minute. Pauza intre reprize: 15 minute.
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5.8 Daca, dupa expirarea timpului regulamentar de joc, invingatorul nu este
stabilit, va urma seria loviturilor de la 11 m si invingatorul se stabileste conform
»Legilor Jocului” ( IFAB).

5.9 Clasamentul echipelor va fi efectuat ca urmare a punctajului obtinut de
formatiunile fotbalistice dupa disputarea turului.

5.10 Omologarea jocurilor turneului se efectueaza dupa cum urmeaza:

- pentru joc castigat se acorda 3 puncte;

- pentru joc castigat in urma loviturilor de departajare se acorda 2 puncte;

- pentru joc pierdut in urma loviturilor de departajare se acorda 1 punct;

- pentru joc pierdut se acorda 0 puncte.

5.11 Daca doua sau mai multe echipe acumuleaza acelasi numar de puncte,
invingdtoarea si premiantele turneului sunt desemnate conform criteriilor de mai jos:

. punctele acumulate in meciurile directe;

. diferenta dintre golurile marcate si primite in meciurile directe;

. diferenta generala dintre golurile marcate si primite pe parcursul turneului;
. numarul total de goluri marcate pe parcursul turneului;

. numarul de victorii pe parcursul turneului;

.numarul de cartonase rosii primite;

.numarul de cartonase galbene primite.
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6. Sanctiuni disciplinare
6.1 Jucatorul care a primit cartonas rosu este suspendat automat de la

participare in meciul urmator. Nu vor fi examinate contestatiile ce se refera la
deciziile arbitrilor in timpul jocurilor.

6.2 Pentru neprezentare la meci echipa este sanctionata cu infrangere tehnica 0-3.
Daca o echipa se face vinovata de nedisputarea a 2 (doud) meciuri programate la
turneu, atunci echipa data va fi exclusa.

6.3 Arbitrul principal este Imputernicit de a lua decizia finala referitoare la
disputarea meciului.

7. Titluri si premii

7.1 Echipei Invingatoare i se va inmana Cupa ,Viitorul”. Jucatorii vor fi decorati cu
diplome FMF de gradul I si respectiv medalii.

7.2 Echipelor clasate pe locurile II si IIl li se vor inmana medalii de gradul
corespunzator.

7.3 Pot fi stabilite nominalizari la urmatoarele categorii:

- cel mai bun portar;

- cel mai bun aparator;

- cel mai bun mijlocas;

- cel mai bun atacant;

- cel mai bun jucator al turneului "Viitorul”.
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8. Circumstante neprevazute

8.1 In cazul circumstantelor neprevizute in prezentul regulament, decizia final
va apartine comitetului organizatoric al turneului.

9. Alte conditii

9.1 Echipele sunt obligate sa posede echipament de joc si plastroane.
9.2 Echipa oaspete este obligata sa se prezinte la meci cu doua echipamente de joc.
9.3 In cazurile cind culoarea echipamentului echipelor adverse coincide,
echipa oaspete schimba echipamentul.
9.4 Echipa gazda este obligata sa asigure trei mingi pentru joc.

9.5 Arbitri turneului sunt delegati de catre Comitetul de Arbitri al FMF.
Cheltuielile pentru arbitraj sunt asigurate de Federatia Moldoveneasca de Fotbal dupa
cum urmeaza:

- arbitru principal, cate 500 lei pentru un meci;

- doi asistenti ai arbitrului, cate 400 lei fiecarui asistent pentru un meci;
- observator, cate 500 lei pentru un meci.

9.6 Echipa gazda este obligata sa asigure prezenta asistentei medicale pe toata
durata meciului.

9.7 La meciurile din cadrul etapei a 7-a (sapte), asistenta medicala va fi asigurata
de catre FMF.



